Проект «Творческая мастерская»
Описание проекта
Школа – место, где дети не только учатся. Дети здесь живут. И очень хочется, чтобы эта жизнь была насыщенной интересными событиями, чтобы обучение приносило  удовлетворение, чтобы ребенок шел  на урок с радостью. А чтобы урок был интересным, он должен удовлетворять стремление ребёнка к творчеству, желание выразить и раскрыть свою личность. Поэтому надо как можно чаще давать возможность ученику побывать на позиции автора, например, стать автором интересных фотографий, презентаций.
 К сожалению, многие школьные уроки мало способствуют этому: там дети учат предмет и далеко не всегда понимают, а нужны ли им все эти предметные знания? Где все эти дифференциалы и суффиксы применить в их детской жизни.
Все это побудило нас изменить отношение к организации образовательного процесса школы, изучать и использовать новые развивающие образовательные технологии, развивающие образовательные программы,  откорректировать цели обучения, максимально использовать возможности научно-технического прогресса, используя персональные компьютеры со всеми их составляющими. 
 Весной 2011 года проводимая нами работа вылилась в  проект «Творческая мастерская».
 Работа в проекте «Творческая мастерская» охватила не одну школу. Но основную часть работы взяли на себя учителя МОУ СОШ № 34 г. Воронежа, МОУ Аннинский лицей, Аннинского муниципального района и МОУ Караяшниковская СОШ, Ольховатского муниципального района Воронежской области. Почему не одна школа?  Сотрудничество учителей нескольких школ позволяло не «вариться в собственном соку», а рассматривать проблему с разных точек зрения, дополнять идеи друг друга, общаться, устраивать «круглые столы», конкурсы, фестивали.
Такой подход позволил нам организовать и реализовать проекты: «Урок» и «Родник» (МОУ Рамонская СОШ №2); «Гербарий» и «Оформление школы» (МОУ СОШ №34, Г. Воронеж); курс «Фотограф» в рамках организации курса «Технологии и профессия» программы Интел «Путь к Успеху» (совместная работа МОУ Аннинский лицей и МОУ СОШ №34). Все организованные и реализованные проекты были подготовлены не на школьной скамье. Большинство занятий проводилось вне стен школы. Например, все идеи проекта «Оформление школы» были почерпнуты во время тематических экскурсий, выходов на природу и других мероприятий вне стен школы. 
При этом  мы стремились максимально использовать имеющиеся  у нас технические возможности, но имея 3-5 ноутбуков на всю школу, единственным решением была организация только групповой работы.

Подготовленные проекты были выставлены на конкурсы регионального уровня (конкурс «Творчество в программе «Intel. Путь к успеху», конкурс «Визуальная среда в развитии творческо-рефлексивного мышления человека») и практически все они победили .
Что же  есть в работе нашей «Творческой мастерской» такого, что привлекает учителей, детей и позволяет добиваться Успеха?
Основная идея работы нашей «Творческой мастерской» направлена на то, чтобы учебная программа,  интересы ученика, требования  школы, компьютер и его возможности не шли параллельными курсами, а помогали ребёнку познавать мир, делая процесс познания интересным, значимым, продуктивным.  При  практической реализации проекта стало понятным, что сделать это возможно, если учесть следующие аспекты (гипотеза):
- учебный процесс будет организован с позиции интереса учащихся;

- учебный процесс будет организован с позиции использования творческой образовательной среды, выходящей за рамки класса;

- учебный процесс будет организован с позиции использования возможностей ПК в процессе познания.

 Для этого мы сконструировали и апробировали на практике работы наших школ несколько шагов  учебно-воспитательного процесса (данные шаги отражены в таблице №1). 
Таблица №1
	Шаги
	1.Эмоционально-интригующий
	2.Знакомство с «новым»
	3.Осознание и обретение первичных навыков работы с «новым»
	4.Самостоятельная работа с использованием обретенных умений
	5.Творческое использование «нового»

	Действия учителя
	Заинтересовать учащихся, создавая атмосферу включенности их в событие, используя фразы: «а знаете ли Вы, что…» и т.п.; показывая учащимся всеми возможными способами, прежде всего, свою заинтересованность представляемым вопросом, уважительное отношение к интересам ученика…
	Познакомить  с «новым» на основе опыта учащихся, максимального включения принципа наглядности и доступности; использовать триединство: мотив-информация-использование ПК со всеми составляющими
	Помнить, что ребенку интересно тогда, когда он делает САМ БЕЗ ПРИНУЖДЕНИЯ!!!

Соответственно, организовывать самостоятельную работу учащихся на основе триединства, но тьюторски сопровождая процесс усвоения нового материала.
	Организовать работу, на основе самостоятельного поиска ответов на поставленные проблемные вопросы.
	Организовать проблемную деятельность, учитывая опыт учащихся, их интересы, использование ПК и т.д.


В организации занятий вообще и занятий в условиях естественной открытой среды мы исходим из следующего:

1) Ребёнку на занятиях должно быть интересно.

2) Ребёнок должен понимать, о чём идёт речь. Выбор и подача учебного материала должны быть основаны на опыте учащихся, подаваться в зоне его ближайшего развития и, что крайне важно, должны учитывать соотношение ценностей: ценности общие и ценности ребёнка.

3) Ребёнок должен понимать, где преподносимое на занятиях знание можно использовать (применять). Причем, использовать комплексно и системно. Например, если это урок литературы, то это: знание произведения + аналитические выкладки его содержания + ориентация его использования в жизни ребёнка (учёт его ценностей) + знание того, как усвоенное можно преподнести + понимание и обретение опыта того, как использование ПК и его составляющих может облегчить, систематизировать и усилить восприятие материала.

Чтобы структура такого занятия была более доступна и понятна, схематично представим её на примере какого-либо урока (условного), например,  урока литературы по теме «Лирика С.Есенина» (таблица № 2).
Таблица № 2

	Микро-цель
	Ход занятия
	Организация творческой образовательной среды
	Место и роль ПК и его составляющих.
	Результат

	Активизация наглядно-образного мышления учащихся
	Орг. момент. 
	Чтение отрывка художественного произведения. Визуализация на местности всего того, что описано в произведении.
Проводя мысль  К.Д. Ушинского, данную в качестве эпиграфа к проекту, мы решили не организовывать соперничество между ландшафтом и влиянием педагога, а организовать работу так, чтобы ландшафт  усиливал влияние педагога на развитие ребенка.
	 
	Заинтересованность, мотивация. Развитие построения мыслительного образа и т.п.

	Развитие умения учащихся соотносить воспринимаемую информацию и действительность, развитие умения преобразовывать и творчески представлять воспринятое 
	Знакомство с заданием: на основе услышанного, представить свое видение и трактовку произведения автора. 
	Организация творческой среды включает в себя: 1) фотосъемку пейзажа, 2) зарисовки местности, 3) написание сочинения-миниатюры (рассуждение об увиденном)
	Используется фотоаппарат, СМРС (программы Word, Paint, Power Point и др.) Необходимость в использовании цифрового фотоаппарата и СМРС обусловлена следующими соображениями: мотивацией (пейзажу, сделанному своими руками, трудно что-либо противопоставить); усилением творческой составляющей; эффектом новизны; видением возможности применения технических средств в новых условиях.  
	Развитие умений видеть, фиксировать, иллюстрировать, обобщать и представлять, по максимуму используя возможности техники.

	Развитие умения представлять сделанную работу
	Анализ, обобщение и систематизация полученного материала
	Анализ отобранного материала по определенным критериям, с обоснованием выбора.  
	Представление работы средствами СМРС.
	


Почему именно выбрана форма «за стенами классной комнаты»? В учебных планах предметов естественного цикла (биология, химия, география) некоторое количество часов отведено на экскурсии, а именно выход на объект с целью проведения исследования, фиксирования результатов наблюдения, обработки результатов. В ходе таких занятий ученик овладевает умениями видеть, наблюдать, фиксировать, обобщать, представлять результаты. Если взять предметы гуманитарного цикла, то преподнести информацию на природе (в музее, на выставке,  среди памятников истории и культуры  и т.п.), в окружении изумительного пейзажа (картин, архитектуры, исторических предметов и т.п.), значит создать эмоциональный настрой, придать своеобразную атмосферу. Именно эту атмосферу необходимо сохранить в ходе всей работы: сообщение информации, фотосъёмка (подготовка видеоряда), написание блиц-сочинения (или чего-либо другого), оформление и представление работы с помощью ПК. Методы работы на пленэре (в музее, на выставке и т.п.) предусматривают активное включение учащихся в процесс познавательной деятельности. Если перенести часть работы в класс, это существенно снизит и мотивацию, и смысл и продуктивность самой работы.
Почему в среде «1 ученик: 1 компьютер»? Учебно-исследовательская, творческая деятельность учащихся, направленная на развитие у них навыков самостоятельного овладения знаниями, проведения и анализа научного эксперимента, творческого восприятия,   представление результатов этой деятельности, создание продукта этой деятельности невозможны без мобильного компьютера, который обеспечивает ученику непрерывный доступ к сетевым ресурсам, помогает искать, записывать, обрабатывать материалы на объекте вне школы. Тем самым СМРС позволяет открыть новые возможности для обучения, расширить образовательную среду школьника. 
Цель проекта и основные задачи проекта  
Цель проекта:
Организовать учебный процесс в условиях естественной открытой среды с позиции:

-  интереса учащихся;

-  творческой образовательной среды;

-  использования возможностей СМРС. 

Соответственно,  мы поставили следующие основные задачи:
1.  Выявление интересов учащихся в соответствии с их возрастом.

2. Организация процесса познания учащихся на основе соотношения: интересы учащихся – изучаемый материал – форма и место организации занятия – использование СМРС.

3. Подбор программ для работы с мобильным компьютером, разработка  алгоритма включения СМРС в учебный процесс как в классе, так и вне него.

4. Повышение ИКТ компетентности участников образовательного процесса и освоение педагогами новых форм организации учебного процесса с использованием мобильных компьютерных технологий.

5. Создание авторских разработок уроков в среде «1 ученик: 1 компьютер» вне стен классной комнаты.

Результаты проекта 
Реализация проекта позволит получить ряд преимуществ:
· мотивация к обучению, развитие интереса к предметам;

· усвоение программного материала на уровне применения знаний, умений, навыков в новых условиях;

· раскрытие творческого потенциала детей и учителей;

· создание продуктов творческой деятельности, авторских образовательных ресурсов;
· повышение уровня компьютерной грамотности участников образовательного процесса.
Целевая группа
Наш проект ориентирован на учащихся 3 – 11 классов. В проекте могут принимать участие все заинтересованные учителя городских и сельских школ, имеющие базовый уровень владения ИКТ.

Организация обучения
Персональные мобильные компьютеры (СМРС) будут выдавать ученикам на урок и во внеурочное время для завершения, редактирования своих работ, поиска, отбора, систематизации информации. Храниться СМРК будут в специально оборудованном кабинете информатики с достаточным количеством источников питания для зарядки, а заведующий кабинетом учитель информатики будет нести за них материальную ответственность (ответственность за сохранность СМРС во время занятий несёт учитель-предметник). Кабинет информатики отвечает требованиям противопожарной безопасности и СанПиН.

Перед выходом с детьми в естественную природную среду (уголок природы, музей и т.д.) учитель продумывает маршрут, соотносит условия проведения занятий с требованиями СанПиН и несёт ответственность за безопасность разработанного маршрута.
Инструктаж по технике безопасности и правилам поведения обязателен перед каждым занятием с записью в соответствующем журнале.

Техническая поддержка будет осуществляться силами учителя информатики, которому производится доплата за обслуживание техники, а также (более сложная) с помощью специализированной компании по обслуживанию компьютерной техники, с которой у школы заключён договор.

При желании (на добровольной основе) родители могут оказывать помощь в организации рабочего пространства за стенами классной комнаты.

Методическая поддержка и обобщение опыта
В целях успешной реализации проекта будет осуществляться следующая методическая поддержка:
· создана творческая группа учителей;
· на условиях софинансирования (за счет средств школы и личных средств учителя или спонсорских средств) планируется проведение курсовой подготовки учителей с целью повышения ИКТ компетентности;

· разработаны рекомендации, инструкции, памятки-алгоритмы по работе с СМРС;
· для свободного ознакомления всеми участниками образовательного процесса с ходом реализации проекта, на сайте школы будет обобщаться опыт, публиковаться отчеты, методические рекомендации и разработки учителей, участвующих в реализации данного проекта.
Какое ПО предполагается использовать
Используется следующее программное обеспечение:
· операционная система Windows XP;
· пакет офисных программ Microsoft Office;
· программа для обработки фото и видео Movie Maker;
· программа для просмотра документов в формате pdf Adobe Reader;

· браузер Google Chrome;
· антивирус Касперского.
Отчетность и представление результатов
· Презентации, видеоролики, рефераты, творческие работы т.п., созданные детьми.

· Учет активности детей в участии в разнообразных конкурсах, олимпиадах, научно-практических конференциях.
· Методические разработки, дидактический материал (для доступа любому педагогическому работнику школы собран в школьной медиатеке, а для всеобщего доступа – на сайте  школы).

· Участие учителей в научно-практических конференциях, семинарах,  конкурсах, публикации.

· Мониторинг успеваемости учащихся по предметам.

· Анкетирование учащихся.

· Фотоотчеты о ходе реализации проекта.

· Пополнение портфолио учителя, ученика (в том числе электронное).
· Выставление детских работ на сайте программы «Intel. Путь к Успеху» в регионе.

